
GIOCHIAMO 
INSIEME!

SFIDA I TUOI AMICI A TRIS!

VERO O FALSO?
GIUSEPPE E ANTONIO
SONO FRATELLI

IL PADRE DI ANTONIO
È IN PRIGIONE

GIUSEPPE È UN BAMBINO 
PAUROSO

SHARON HA LA STESSA ETÀ
DI GIUSEPPE

VERO VERO

VERO VERO

FALSO FALSO

FALSO FALSO

She’s 
beautiful.  Her 
clothes!  And 

her car!

Whoever 
thought of a white 

car, Vonceil? She must 
spend half her 
life keeping it 

clean.

The way she’s 
looking at me—
I’ve never felt 
more seen in

my life.

It’s like she
knows me.

She’s 
beautiful.  Her 
clothes!  And 

her car!

Whoever 
thought of a white 

car, Vonceil? She must 
spend half her 
life keeping it 

clean.

The way she’s 
looking at me—
I’ve never felt 
more seen in

my life.

It’s like she
knows me.
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WHOA.

IT WASN’T JUST 
ANY OLD CAVE.
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RAGAZZI

JOKER

OUTGOING

EMOTIONAL

…my best 
friend.

And then 
there’s  
you…

AGGRESSIVE

COMBATIVE

COMPETITIVE

RATIONAL

NONVERBAL

PROTECTIVE

STRONG
CAREFREE

AUDACIOUS

SENSITIVE

TIMID

INTROVERTED

PRETENTIOUS
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AW! SONNY 
FEEL BAD FOR 
RED PRINCESS!

WELL, | 
DON’T!

FIREBALL!

HA HA! YOU SEE 
WHAT SONNY 
AND ZEKE DID?

THEY’RE 
UNSTOPPABLE!

THE THING ABOUT 
SNEAKING IS WHEN 

NOBODY NOTICES YOU, 
NOBODY CHEERS 
FOR YOU, EITHER.

BUT | 
DIDN’T 
CARE.

ALL THAT 
MATTERED WAS THAT 

IT WORKED.
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WHOA.

IT WASN’T JUST 
ANY OLD CAVE.
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Aha… Yeah  
right…

What?What?!

W-what?

85

04_INT_ELLES_01_PG03_90_AN   85 9/02/21   11:56

tunué



160 pp colori
14x20,5 olandese

€ 15,50

9 788867 905348

ISBN 978-88-6790-534-8

Tag: battute, giochi, 
umorismo

978-88-6790-534-8

et
à 

6+

LA NUOVA ATTESA 

STORIA LUNGA CON I 

PERSONAGGI ICONICI  

DI
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IL CANTO DELLA SIGNORA MARIA
MANDRAKEMANDRAKEMANDRAKEMANDRAKE

I FAMOSISSIMI 

PERSONAGGI DI MANDRAKE 

INTERPRETANO UN CLASSICO 

SENZA TEMPO

er
3°

IN ITALIA

128 pp colori
14x20,5 olandese

€ 14,50

Tag: mandrake, fami-
glia imbarazzi, classici

978-88-6790-535-5

9 788867 905355

ISBN 978-88-6790-535-5

et
à 

8+



9 788867 905508

ISBN 978-88-6790-550-8€12,00
216 pp b/n

14x20,5 brossura
Tag: fanfi ction, 

romance, scrittura

978-88-6790-550-8

M
an

ga

con sovraccoperta

Tratto dal romanzo 
bestseller di

IL MANGAIL MANGA

volume 2volume 2

Adattamento

Illustrazioni



Rainbow Rowell è una scrittrice bestseller. Tra i suoi romanzi 

ricordiamo Eleanor & Park, Fangirl e la trilogia di Simon Snow. 

Con l’adattamento di Sam Maggs, autrice canadese di libri, fumetti e 

videogiochi, e i disegni di Gabi Nam, artista sudcoreana.
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gli altri volumi 

de� a serie:



F E B R U A R Y  2 0 2 4





AANG KATARA SOKKA ZUKO

SUKI UNCLE IROH AZULA FIRE LORD OZAI

Gordon Cormier Ian Ousley Dallas LiuKiawentiio

Maria Zhang Paul Sun-Hyung Elizabeth Yu Daniel Dae Kim 

A reimagined live-action series based on the award-

winning Nickelodeon animated series ‘Avatar: The 

Last Airbender’ which follows the adventures of the 

main protagonist, Aang and his friends, who must 

save the world by defeating Fire Lord Ozai and the 

destructive war with the Fire Nation.

Season 1 will be composed of 8 episodes that follow 

the plotline of Book One: Water of the original 

series.

ALBERT KIM
Exec. Producer 

DAN LIN
Producer 

ROSEANNE LIANG 

ROSEANNE LIANGDirector

2 0 2 4

CP STRATEGY

Focus on leveraging classic ATLA



KEY TAKEAWAYS
• Netflix Series in February 2024

• First ever Theatrical in 2025

• Brand-new series in 2026

• Huge investment in content

with a multi-platform strategy

• Core audience spans all ages



Aang e i l  Team Avatar sono
tornat i  con una raccol ta inedi ta 
di  raccont i  r i c chi  di  avventura, 

amic iz ia e mistero.

LE AVVENTURE PERDUTE

312 pp colori
14x20 olandese

€ 17,50

9 788867 905409

ISBN 978-88-6790-540-9

et
à 

8+

Tag: avatar, netfl ix, 
fantasy, avventura

978-88-6790-540-9



Segui il Team Avatar nel suo nuovo viaggio 
attraverso le quattro nazioniquattro nazioni.

Ventisei storieVentisei storie ambientate nel mondo di Avatar 
- The Last Airbender riportano sul campo nuovi 
e vecchi personaggi: dal Re della Terra Kuei ai 

Guerrieri Kyoshi, da Mai al Masso.
AangAang, KataraKatara, TophToph e SokkaSokka sono tornati con 

nuove avventure più divertenti che mai.

“La Leggenda di Aang è un

capolavoro sot to ogni aspetto

ed è davvero un’opera di  rara 

bel lezza.” -  AnimeCl i ck

“Avatar è un invi to a immerger t i 

in un viaggio epico con conf l i t t i , 

personaggi e battute” 
-  New York Times



GLI AUTORI

MICHAEL DANTE DIMARTINO E BRYAN KONIETZO: Sceneggiatori e 

creatori della serie Avatar – Le leggenda di Aang e La leggenda di Korra. 

Ora al lavoro sul live action di Avatar.

A questo volume di ventesei storie hanno partecipano una serie di ta-

lenti di prim’ordine, tra cui GURIHIRU, una coppia di artiste giapponesi 

che ha lavorato anche agli altri volumi della serie.

NETFLIXPer gl i amant i de l la ser ie

che cont inua ad animare 

unʻat t i v issima communit y 

di appassionat i

9 788867 904945

ISBN 978-88-6790-494-59 788867 904808

I S B N  9 7 8 - 8 8 - 6 7 9 0 - 4 9 4 - 5

I S B N  9 7 8 - 8 8 - 6 7 9 0 - 4 8 0 - 8
contiene 6 volumi

senza libri

€ 99,00

€ 5,00

i l  co fanetto

del la serie :
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DARKHORSE.COM

Tenete gli o� hi aperti, raga� i. Non sa� ia-
mo quanti uomini de� a nazione del fuoco 

potre� ero averci visti.

Sai, ne� a tribù 
de� ’acqua ci 

sono diversi modi 
di curare ra� red-

dori così.

Que� a corda 
è stata una 
buona idea.

grazie!

Katara, 
sto bene!
Da� ero. 
Ho solo--



the end30 ®
DARKHORSE.COM

50 ®
DARKHORSE.COM

Vo� ei non ave� i 
de� o “me� i 

a� ieme”.
Non mi piace 

più questa 
ci� à…

Cos’è su� es-
so? Mi sono 

perso qualco-
sa di fico?
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Il primo romanzo basato sulla storia dell’Ava-

tar Kyoshi, il più longevo, nella serie Crona-

che dell’Avatar. Si ripercorre il viaggio che Kyo-

shi compie, da ragazza di umili origini a spietata 

persecutrice della giustizia, temuta e ammira-

ta. Kyoshi ha fondato i coraggiosi e rispettati 

Guerrieri Kyoshi, ma ha anche il segreto Dai Li, 

che ha portato alla corruzione, al declino e alla 

caduta della sua stessa nazione.

“Una straordinaria ripresa del mondo di Avatar - The 

Last Airbender attraverso il romanzo young adult.” 

- Entrateinment Weekly

“LA GIUSTIZIA È 
LA SUA UNICA 
VERITÀ.”

CRONACHE  DELL’AVATARCRONACHE  DELL’AVATAR

CON 

SOPRACCOPERTA!



AMAZON SULL’EDIZIONE

INGLESE DI AVATAR,

THE LAST AIRBENDER: 

L’ASCESA DI KYOSHI

“The Rise of Kyoshi guarda alla donna dietro 

il trucco, mostrando come sia passata da un 

povero nessuno a una leggenda ispiratrice.”

- Entrateinment Weekly

8.762 valutazioni globali

Recensioni dei clienti

FENOMENO

BOOKTOK
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112 pp colori
15,6x24 cartonato

€ 14,50

Tag: sonic, azione, 
sega, avventura, serie, 

videogiochi

978-88-6790-552-2

9 788867 905522

ISBN 978-88-6790-552-2
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Sonic e i suoi amici corrono in giro per il mondo 

per sconfiggere le forze robotiche del malvagio 

Dr. Eggman! Questa nuova collezione dell’acclama-

to scrittore Ian Flynn presenta il Blue Blur come 

non l’hai mai visto prima.

“Il fumetto più divertente che ho 

letto di recente.” -Comicsverse

ALL’INTERNO

L'ESCLUSIVA 

CARTOLINA

DI SONIC! 

I CONSIGLIATI
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Sonic è uno dei videogio-

chi più famosi al mondo, 

con oltre ottanta milioni 

di copie vendute.

“

”
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IN OMAGGIO 

IL VOLUME 0 

DI SONIC!







siamo
sopra
Flicky
island!

atter-
rerò sulla 
spiaggia!

Aaah,
che bello 
tornare!

non vedo l’ora 
di esplorare di 
nuovo l’isola!

è la
miglior meta di 

vacanza per me e 
il mio compagno 

preferito.

LA varietà
di terreni! le
magnifiche

rovine!

e tutti gli
amichevoli
uccellini
flicky!

spero che 
gradiscano 

le caramelle 
alla menta, 

perché ne ho 
portate un 

sacco!

di solito ci 
sono flicky 

dappertutto!
che succede?!

salvi la loro 
intera specie e 

nemmeno escono
a salutare?

non mi 
piace, sonic. 
qualcosa 

non va.

per fortuna 
che adesso 
siamo qui! 

investighiamo!

giusto! 
possiamo 
iniziare--

-- col
diividerci,
appunto…

mmmh… questa 
formazione cristal-

lina non sembra 
naturale.

queste rotaie 
l’ultima volta 
non c’erano…

oh
cavoli!

sonic! ho 
capito cos’è 
accaduto!

okay!

l’isola è stata 
attaccata da 
witchcart!

oh no!

e chi è?



ho esplo-
rato per conto 
mio mentre tu 
eri impegnato 

in un’altra 
avventura.

avevo
trovato 

un’isoletta
remota…

… ma è stata 
attaccata da 

Witchcart e i 
suoi sgherri!

hanno provato 
a conquistare 

l’isola e mettere 
tutti sotto il pro-

prio comando!

è stato
spaventoso,

ma sono riuscito a 
scacciarli dai loro 
rifugi e a salvare 

l’isola!

i cristalli? le ro-
taie? sono le stesse
cose che witchcart

ha usato anche
quella volta!

ci dev’essere lei 
dietro la sparizione 

dei flicky!

ricapitolando: qui ci 
sono dei cattivoni e li 

dobbiamo fermare.

esatto!
se seguiamo le 

rotaie noi--

oh,
eddai!

chissà se 
riesco a 
correrci 
sopra?

forse mi 
servono 

delle scarpe 
speciali. magari 

un giorno ci 
provo.

eeh eeh eeh!
Preso!

garsarnit,
carrottia! datemi 
una mano con questi 

dannati flicky!
sto

aiutando. {yawn}
controllo il… 
sai il… quello.
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144 pp colori
14x20,5 olandese

€ 14,50

et
à 

8+

Tag: videogiochi, av-
ventura, fantasy

978-88-6790-515-7

9 788867 905157

ISBN 978-88-6790-515-7

Gene
Luen Yang

Les
McClaine

Alison
Acton

La serie tratta da due dei videogiochi più amati 
degli ultimi anni: clash of clans & clash royale!

CAMPAGNA CON  

CONTENT CREATOR  

E INFLUENCER



LA SERIE:
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96 pp colori
18,5x24 cartonato

€ 14,50

Tag: identità, persona-
lità multiple, segreti

978-88-6790-561-4

9 788867 905614

ISBN 978-88-6790-561-4
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Una ragazza, 5 personalità. Una storia avvincente, 

brillanti disegni Pixar e momenti di vera emozione, 

mistero, intrigo e umorismo durante gli epici alti e 

bassi del liceo. Dopo una tragedia familiare e una 

scoperta sorprendente, Elle si trova costretta ad 

affrontare il suo più grande nemico: se stessa.

I CONSIGLIATI
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IL PRIMO

VOLUME DI ELLE!

ALL’INTERNO

L'ESCLUSIVA 

CARTOLINA

DI ELLE! 

“Una storia che può essere letta 

da tutta la famiglia!” - Actua BD
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I POSTER DI ELLE 

(5 PZ)



   

Iniziativa CHE ELLE SEI?, inaugurata in occasione di Ro-

mics 2023, un modo divertente per dare il benvenuto 

nelle librerie italiane alla serie Young adult a fumetti più 

venduta in Francia.

9788867906116

ISBN 978-88-6790-611-6

LE INIZIATIVE SOCIAL! I NOSTRI SEGNALIBRI!

978-88-6790-611-6



TITOLI CORRELATI
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84 85

Oh, 
sì... scusami... 

non volevo... è 
solo che...

Abbiamo 
tante cose 

da dirci.

io... 
vorrei 

spiegarti 
perché 
ho...

Oh... io... 
anch’io... 

ma...

Sono 
contenta di 

conoscerla...

Volete 
mangiare con noi? 

Offro io. 

No, gra-
zie... sei genti-

le. Sono troppo 
emozionata per 

mangiare.

Cavoli...
Sì, Maëlys... 

grazie... per aver 
organizzato questo 
incontro per ripor-

tarmi indietro. 
Oh, non deve 

spiegare o giustificarsi 
per l’adozione.

Sei tu! 
Sei proprio 

tu!

Sono così 
felice...

Non la 
conosco 
veramente 

ed è un po’... 
improvviso...

No, 
no, non fa 

niente. 
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Oh, 
sì... scusami... 

non volevo... è 
solo che...

Abbiamo 
tante cose 

da dirci.

io... 
vorrei 

spiegarti 
perché 
ho...

Oh... io... 
anch’io... 

ma...

Sono 
contenta di 

conoscerla...

Volete 
mangiare con noi? 

Offro io. 

No, gra-
zie... sei genti-

le. Sono troppo 
emozionata per 

mangiare.

Cavoli...
Sì, Maëlys... 

grazie... per aver 
organizzato questo 
incontro per ripor-

tarmi indietro. 
Oh, non deve 

spiegare o giustificarsi 
per l’adozione.

Sei tu! 
Sei proprio 

tu!

Sono così 
felice...

Non la 
conosco 
veramente 

ed è un po’... 
improvviso...

No, 
no, non fa 

niente. 
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Questa cosa 
insolita...

“Però avevo deciso di 
tenerti lo stesso...”

Non eri da 
sola nel mio 

utero...

Era che...

Dunque, le 
confermo che 

è incinta...

Ma...!

Aspetti...Ora però 
resti qui.

È stata la 
mia amica Maëlys a 

chiamarla...

Resto qui. 

Mi scusi, quan-
do ho avuto il suo 

numero ero scombusso-
lata e non ho avuto 

il coraggio di 
telefonarle. 

C’è 
qualcosa di 

insolito.
Possiamo 

anche soltanto 
conoscerci. 

Come le 
dicevo, non deve 

spiegarmi perché mi 
ha abbandonata. 

Ancora 
una volta è molto 
gentile da parte 

tua, Elle. 
Ma c’è chi dice 

che bisogna sapere 
da dove si viene per 

sapere dove si è 
diretti...

“Quando sono rima-
sta incinta di te avevo 

appena 18 anni...”

Allora, 
vediamo un 

po’...
E io tengo a 

che tu sappia da 
dove vieni. 

“Fu un incidente, come 
immagini, con... diciamo... 
non la persona giusta.”
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utero...
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numero ero scombusso-
lata e non ho avuto 

il coraggio di 
telefonarle. 

C’è 
qualcosa di 

insolito.
Possiamo 

anche soltanto 
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ha abbandonata. 

Ancora 
una volta è molto 
gentile da parte 

tua, Elle. 
Ma c’è chi dice 

che bisogna sapere 
da dove si viene per 

sapere dove si è 
diretti...

“Quando sono rima-
sta incinta di te avevo 

appena 18 anni...”

Allora, 
vediamo un 

po’...
E io tengo a 

che tu sappia da 
dove vieni. 

“Fu un incidente, come 
immagini, con... diciamo... 
non la persona giusta.”



TRE SORELLE, UNITE IN 
UN’AVVENTURA ALLA 

SCOPERTA DI UN SEGRETO

ALESSANDRO 
BARBUCCI

GIOVANNI  
DI GREGORIO

IL TESORO DI LUCILLE

72 pp colori
19,5x27 cartonato

€ 16,90

Tag: famiglia, ambien-
te, crescita

978-88-6790-513-3
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9 788867 905720

ISBN 978-88-6790-572-0€14,50

Et
à 

8+ 160 pp colori
16,8x24 cartonato

Tag: calcio, sport,  
amicizia, pallone

978-88-6790-572-0
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Basta chiacchiere: si gioca! È iniziata la fase finale 

del campionato di Fut-Rua e Matteo e soci non 

vedono l’ora di scontrarsi con le squadre più 

forti. Solo che qualcuno fa di tutto per metter-

gli i bastoni fra le ruote: ma chi può odiare così 

tanto il calcio da strada da volerlo cancellare dalla 

faccia della Terra?

L’ALLENATORE MIGLIORE DEL MONDOL’ALLENATORE MIGLIORE DEL MONDO

“Per chi ama giocare con gli amici 

e scoprirsi parte di una squadra.” 

- Katja Centomo
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IL VOLUME

CONCLUSIVO

DELLA SERIE!
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EMMA E MARIGOLD

SONO TORNATE, PRONTE A

SORPRENDERVI CON AVVENTURE 

ANCORA PIÙ FAVOLOSE! 
176 pp colori

14x20 olandese
Tag: unicorni, fantasy, 

fumetti divertenti

978-88-6790-559-1

Nei panni
degli altri



“DOLCE, PIACEVOLE E GENUINAMENTE 

DIVERTENTE. NON VI PENTIRETE

DI AVERLO NELLA VOSTRA

COLLEZIONE DI GRAPHIC NOVEL.”

- BOOKLIST
SUCCESSO TRIONFANTE NEGLI STATI UNITI, CON 2 MILIONI DI COPIE VENDUTE E PIÙ DI 

25 .000 IN ITALIAAMICIZIA

DIVERTIMENTOCORAGGIO

FANTASIA



LE AVVENTURE DI EMMA E L’UNICORNO:

9 788867 904624

I S B N  9 7 8 - 8 8 - 6 7 9 0 - 4 6 2 - 4

9 788867 903993

ISBN 978-88-6790-399-3
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9 788867 904266

ISBN 978-88-6790-426-6
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9 788867 905621

ISBN 978-88-6790-562-1
€15,50

et
à 

6+ 176 pp colori
14x20 olandese

Tag: casa sull’albero, 
cavalieri, medioevo

978-88-6790-562-1

IL GRAPHIC NOVEL NATO
PER FESTEGGIARE I 30 ANNI
DI SUCCESSI DELLA SERIE LA
MAGICA CASA SULL’ALBERO!



“MERAVIGLIOSAMENTE SCRITTO, PIENO DI SUSPENSE E MOLTO BEN DOCUMENTATO” - WATERSTONES BOOKS QUARTERLY 

Un castelloUn castello. Un cavaliereUn cavaliere. Un’avventura!Un’avventura! 
Quando la magica casa sull’albero trasporta 

JackJack e AnnieAnnie nel MedioevoMedioevo, si lanciano 
alla ricerca di un leggendario cavaliereleggendario cavaliere, ma 
ciò che trovano è un imponente castello 

in festa, dove non sono i benvenuti. 
Riusciranno, i ragazzi, a trovare una via di 

fuga e tornare alla realtà?
Preparati a un viaggio che cattureràPreparati a un viaggio che catturerà

il tuo cuore.il tuo cuore.

Mary Pope Osborne è un’autrice americana di libri per bambini e ragazzi. Ha studiato arti 
drammatiche alla University of North Carolina e, dopo la laurea, ha viaggiato per il mondo. Nel 1992 
ha pubblicato La magica casa sull’albero, primo di una lunga serie di libri di successo per i bambini.



NO, NON

È VERO!

27

45



Perdonate.

Continuate.

59

Ho detto 

spegni la…
L’ho 

fatto.



SCOPRI ANCHE:LA SERIE:
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ISBN 978-88-6790-351-1
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ISBN 978-88-6790-506-5
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9 788867 904327

ISBN 978-88-6790-432-7
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272 pp colori
14x20,5 olandese
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et
à 

8+

Tag: streghe, fantasy, 
comico, discriminazione

978-88-6790-487-7

9 788867 904877

ISBN 978-88-6790-487-7

“Una storia creata con tanto 
amore e un pizzico di magia!”   
- Chad Sell, creatore del Regno di Carta

Emma Steinkellner



Halena Hush ha tredici anni e ha una grande passione: la magia. Vive a Founder’s Bluff, 
una tranquilla cittadina del Massachusetts, e le sue giornate scorrono lente tra la scuola e 
le sue tanto amate streghe. Quando i bulletti della scuola media cercano di rovinare il suo 
Halloween, succede qualcosa di strano: scopre di essere una strega. E scoprirà di non es-
sere l’unica. Capirà che Founder’s Bluff nasconde una storia di stregoneria e tanti misteri. 
Alla ricerca della verità incontrerà un gatto parlante, si perderà in un diario incantato, e sco-
prirà un mondo stregato nascosto. Segreti vecchi di generazioni verrano a galla svelando 

l’eredità complicata legata alla città, alla sua famiglia e a se stessa.

 Best Graphic Novel (School Library Journal)
 Quick Pick for Reluctant Young Adult Readers (YALSA)

 Great Graphic Novel for Teens (YALSA)



Steinkellner sembra invitare  

i suoi giovani lettori ad una 

riflessione sulla persecuzione 

degli outsider, riflessione che 

fa l’eco ad eventi che possono 

aver visto al telegiornale.

The New York Times

è un’illustratrice, cartoonist e 
scrittrice statunitense.  

Strega a modo mio l’ha imposta 
come autrice di riferimento nel 
mercato americano e non solo.

Questa storia paranormale vincente 

utilizza la stregoneria per esplorare la 

ribellione adolescenziale

Kirkus Reviews

Emma Steinkellner



Buon Halloween! 
Torni a trovarci!

Mamma! Sta suc-
cedendo una cosa 

stranissima!

Halena, 
sono le 10. 

Perché non sei 
a scuola?

Ero in 
classe e poi il 

mio stomaco ha 
iniziato a farmi 
malissimo e poi 
la testa ha ini-
ziato a girarmi 

e poi – e 
POI –

Oh 
tesoro, 
sono…

“Cose da 
donna”?

Oh 
mio dio, 

mamma – 
NO.

25

Sorpresa!

SÌ.

Ho fatto una 
cosa, ma non l’ho 
fatta apposta… 
con il pensiero…

Come per 
magia?

Come 
facevi a 
saperlo?

Tesoro… 
è tipo… um… 

una cosa 
genetica.

È stato 
come… 
come…

26



Sono qui 
per davvero. È un posto 

reale.
Un posto reale 
per streghe 
come noi.

180
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33

GRAPHIC NOVEL

tunué

-69-

MAIS QUELQUES JOURS PLUS TARD, EN 
PLEIN ENTRAÎNEMENT...

LA ROQUETTE N’EXPLOSERA PAS. YUSRA 
FRôLERA LA MORT UNE FOIS DE PLUS...

sortez
vite !

{ Blam! }

Excuse me. Wait… 
I…

17 

37

ILS ONT AIMANTÉ DES FOULES 
GIGANTESQUES…

ILS ONT VOULU CHANGER 
LA FACE DU MONDE…

ILS ONT TOUS LES DEUX COMPRIS
 LA FORCE DE L’IMAGE ET CROIENT 

EN ELLE…

ON LEUR TROUVE UNE 
RESSEMBLANCE PHYSIQUE…

MOI, JE PRÉFÈRE QUAND MÊME LE VAGABOND 
DES LUMIÈRES AU PRINCE DES TÉNÈBRES.



CENTOMO
SCIARRETTA

CASELLI
CALURI

L’OMICIDIO

LA SERIE DI CULTO  

CHE UNISCE LA PASSIONE 

PER IL CRIME AL DIRITTO

96 pp b/n
17x24 brossurato

€ 14,50
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9 788867 905126

ISBN 978-88-6790-512-6

Tag: crime, noir, giallo, 
giurisprudenza

978-88-6790-512-6 VENDUTI I DIRITTI DI 
OPZIONE CINEMATOGRAFICA

FINALMENTE IL 
FUMETTO 

CONCLUSIVO 



CENTOMO
SCIARRETTA

CASELLI
CALURI

COFANETTO - COFANETTO - COFANETTO 

UNA FANTASTICA BOX 

DA COLLEZIONE PER 

GLI AMANTI DEL CRIME

7 volumi x 96 pp b/n
17x24 brossurato

€ 99,00
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X

9 788867 905270

ISBN 978-88-6790-527-0

Tag: crime, noir, giallo, 
giurisprudenza

978-88-6790-527-0



SETTE GRAPHIC NOVEL GUIDANO IL LETTORE 
ALLA SCOPERTA OGNI VOLTA DI UN CRIMINE DIVERSO.

TRUFFA
VIOLENZA FURTO

OMICIDIO

ESTORSIONE RAPIMENTO
ASSOCIAZIONE 
A DELINQUERE

9 788867 903481

ISBN 978-88-6790-348-1

9 788867 904259

ISBN 978-88-6790-425-9

9 788867 904549

ISBN 978-88-6790-454-9

9 788867 904563
9 788867 904990

ISBN 978-88-6790-499-0

9 788867 905096

ISBN 978-88-6790-509-6

9 788867 905126

ISBN 978-88-6790-512-6

9 788867 903481
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ISBN 978-88-6790-425-9

9 788867 904549

ISBN 978-88-6790-454-9
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9 788867 905096

ISBN 978-88-6790-509-6

9 788867 905126

ISBN 978-88-6790-512-6



VOLUME 1

UNA RIELABORAZIONE AVVINCENTE DI 

QUESTE CELEBRI STORIE, MERAVIGLIOSA

E PIENA DI SUSPENSE.
Washington Post I MITI NORDICI NON SONO MAI STATI COSÌ PERFETTAMENTE ADATTATI A FUMETTO PRIMA D’ORA.Comics Bookcase

NEIL GAIMAN

160 pp colori
15,6x24 cartonato

€ 19,90
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30.000 COPIE 
VENDUTE 

DALL’USCITA

3.000 COPIE 
VENDUTE NEL 

PRIMO SEMESTRE 
DEL 2023



160 pp colori
15,6x24 cartonato

€ 19,90

Tag: leggende, loki, 
Neil Gaiman, nordico,

978-88-6790-571-3

9 788867 905713

ISBN 978-88-6790-571-3
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Le origini della poesia, buona e cattiva, 

in questa storia di nani malvagi, giganti sospettosi 

e il saggio dio Kvasir. Il viaggio movimentato 

di Thor e Loki nella terra dei giganti, il doloroso 

patto degli dei che potrebbe far perdere loro la vita 

eterna, e il viaggio dell’amato dio Frey nel Valhalla 

e oltre per trovare qualcosa che manca.

“Semplicemente non esiste modo migliore 

per sperimentare le fondamenta della mito-

logia norrena.” - DC COMICS NEWS
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Neil Gaiman: è autore bestseller di Coraline, Sandman, 

Il figlio del cimitero, Good Omnes, American Gods 

e molti altri. Scrittore cardine della British Invasion. 

 

P. Graig Russell: è un fumettista e illustratore sta-

tunitense. Inizia a disegnare fumetti per la Mar-

vel Comics che gli valgono l’ammirazione di cri-

tica e pubblico per le influenze neoclassiche. 

 

Mike Mignola, Jerry Ordway, David Rubin, Piotr 

Kowalski, Jill Thompson, Dave Stewart, Lovern 

Kindzierski, Galen Showman.

GLI AUTORI

Dall’autore di bestseller n. 1 del New York Times, 

Neil Gaiman e la leggenda dei fumetti vincitri-

ce dell’Eisner Award, P. Craig Russell, tornano 

le antiche storie norrene a fumetti del roman-

zo di successo Norse Mythology.

I CONSIGLIATI
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Il racconto a fume� i della Mitologia 

Norrena; dalla creazione dei Nove regni, 

alla perdita dell’occhio di Odino. Dalla 

fabbricazione del martello di � or, al ruolo 

di Loki nella � ne del tu� o, Ragnarök. 

La penna di Gaiman e il tra� o di Russell sono capaci di restituirci una rappresentazione tanto fedele quanto divertente del pantheon norreno, con divinità che hanno sia pregi che dife� i.

IDEALE PER CHI: 
AMA LA MITOLOGIE E LEGGENDE DEL MONDO NORRENO



NEIL GAIMAN

CON I DISEGNI DI P. CRAIG RUSSELL E 
IL CONTRIBUTO DI UN TEAM D’ECCEZIONE:

DALL’AUTORE DI:

MIKE MIGNOLA • JERRY ORDWAY • DAVID RUBIN 
PIOTR KOWALSKI • JILL THOMPSON • DAVE STEWART

LOVERN KINDZIERSKI • GALEN SHOWMAN



A NORd C’ERA NIFlHEiMr, PIÙ FrEDdO DEL FrEDdO,  
NAScOStO DALlA BrUMA E DALlA GELIDA NEBbIa.

DA QUi UNdICI FIuMI VELENOSI SgORgAVANO 
DAL MEDESIMO, FrAGOROSO MAeLsTrOM 

ChIaMATO HvERgELmIR.

A SUD C’ERA MUSpELl.  
DA QUi NON ScATURIVA NIeNt’ALtRO ChE CALORE, 

FUoCO E LAVA INcANdEScENtE.

Ai MARgINI DELlE 
FIaMmE, DOVE LA BrUMA 

SI CONsUMAVA NELlA 
LUCE, SI ERgEVA SURtR, 
ChE ESIStEVA DA PrIMA 

DEGlI DEi.

ORA RIMANE IN PIeDI  
LAGgIÙ, IMpUGnANdO LA 
SpADA FIaMmEGgIaNtE.

SI DICE ChE DURANtE IL RAGnAROK, ChE SARÀ LA FINE DEL MONdO,  
SURtR LAScERÀ IL SUo POStO. AVANzERÀ E BrUCERÀ IL MONdO COL FUoCO, E 

UNO A UNO GlI DEi CADrANnO DI FrONtE A LUi.



TrA  
MUSpELl E  
NIFlHEiMr 
C’ERA UN 

VUoTO. | FIuMI 
AVvELENATI SI 
RIVERsAVANO 
NEL VUoTO, 
ChIaMATO  

GINnUNgAGAP.

COL PASsARE DI UN TEMpO SmISURATO, | FIuMI AVvELENATI SI SOLIDIFICARONO IN 
ENORmI GhIaCcIaI, CONgELATI A NORd, IN FASE DI ScIoGlIMENtO A SUD.

DOVE SI ScIoLsE IL GhIaCcIo, APpARvERO LE SEMbIaNzE DI UNA PERsONA,  
NÉ MAScHIo NÉ FEMmINA, PIÙ GrANdE DI QUaLsIaSI GIGANtE  

ChE SIa MAi ESIStITO. ChIaMÒ SÉ StESsO YMIR.

IL GhIaCcIo ChE SI ScIoGlIeVA FORmÒ ANcHE UNA MUCcA SENzA CORnA. 
IL LATtE DALlE QUaTtRO MAMmELlE SgORgAVA COME UN FIuME.  

FU QUeStO LATtE ChE NUTrÌ YMIR.

LA ROSEa LINgUa DELlA  
MUCcA LECcÒ LE PERsONE DAi 

BlOCcHI DI GhIaCcIo…

… IL PrIMO GIoRnO, 
SOLO | CAPELlI DI  

UN UoMO…

… IL TERzO GIoRnO, L’INtERO UoMO. 
ERA BURI, L’ANtENATO DEGlI DEi.

MENtRE DORmIVA, YMIR PARtORÌ: UN GIGANtE MAScHIo E UNA FEMmINA  
DA SOTtO IL BrACcIo SINIStRO, UN GIGANtE A SEi TEStE DALlE SUe  

GAMbE. DA LORO, | FIGlI DI YMIR, DIScENdONO TUTtI | GIGANtI.

BURI  
PrESE MOGlIe  

TrA QUeStI GIGANtI E 
INsIeME EBbERO  

UN FIGlIo:

BORr.

BORr SpOSÒ BE-
StLA, FIGlIa DI UN 
GIGANtE. INsIeME 
EBbERO TrE FIGlI:

ODINO,  
VILI E VE.

… IL SECONdO, LA TEStA…



Un’esperienza sconcertante di 
ritorno alle nostre radici e di 

fuga dal mondo digitale
le figaro

200 pp colori
19,5x27 cartonato

€ 35,00

Tag: famiglia, viaggio, 
scoperta di sé

978-88-6790-536-2

9 788867 905362

ISBN 978-88-6790-536-2
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copertina 
soft touch quadricromia 

modificata 
con pantone 
magenta fluo 

806U

titolo e 
dettagli 

copertina 
argentati

edizione 
cartonata

formato 
grande



La vita di Nathan è una vita di stress: usa i soldi guadagnati come autista Uber 
per crescere i suoi fratelli. Durante una giornata particolarmente complessa, il 
suo gps smette di funzionare: Nathan si lascia prendere dal panico, � nendo 
per fare un incidente. La sua ultima cliente, Annie, gli propone così di andare 
a vivere con lei in una foresta dell’Alaska, per cambiare totalmente vita.



COS’È UN PIZZLY

metà orso polare

una nuova specie, figlia del cambiamento climatico, che porta 
gli orsi polari a spingersi sempre più a su, incrementando il 

loro incontro con i grizzly delle foreste.

metà grizzly
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Di Gipi ne nasce (forse) uno 
ogni generazione. Il trentenne 
francese Jérémie Moreau è 
con tutta probabilità quello 
dell’ultima. Il paragone con 
l’artista pisano non appaia 
avventuroso. Il fatto è che 
quando leggi una storia di Gipi 
avverti, ogni volta, una sorta 
di morso nella pancia, come se 
una parte di te di cui avevi 
ignorato l’esistenza fino a quel 
momento si fosse appena 
risvegliata. Un’analoga 
sensazione si ha leggendo i 
libri di Jérémie Moreau. 
I due artisti hanno affinità 
anche nell’approccio alla 
narrazione, priva di didascalie 
inutili, nella capacità di far 
recitare i personaggi 
attraverso microespressioni 
che raccontano più di intere 
pagine scritte, nella forza 
pittorica e nell’uso 
dell’acquerello – le loro tavole 
sono dipinte “en couleur 
directe”, ovvero direttamente 
sugli originali. 
Infine, entrambi sono 
vincitori del prestigioso 
Festival del fumetto di 
Angoulême. Moreau infatti, 
già vincitore del “Young 
Talent Award” ad Angoulême 
2012 e di un Gran Guinigi a 
Lucca Comics – in cui tornerà 
come ospite nell’edizione di 
quest’anno – è stato premiato 
ad Angoulême 2018 col “Fauve 
d’Or”, forse il premio 
fumettistico più importante 
del mondo.
Il lavoro col quale ha vinto 
l’ambito premio è La saga di 
Grimr, in uscita in Italia il 13 
settembre per Tunué. 
Un’opera commovente, di una 
maturità incredibile per un 
autodidatta a tutti gli effetti 
come ha dichiarato di essere 
Moreau, a metà tra il romanzo 
di formazione e il poema 
cavalleresco. Ambientata nel 
1783, in un’Islanda sopraffatta 
dalla povertà e sotto il giogo 
della Danimarca, racconta 
l’epica avventura dell’orfano 
Grimr – i cui genitori sono 
morti per un’eruzione 
vulcanica – ossessionato dal 
voler dimostrare il suo valore 
in un paese aspro e crudele. 
Grimr il forte, Grimr il 
rabbioso, ma anche Grimr che 
scopre l’amore e lotta 
disperatamente per non 
perderlo. L’uscita del volume 
in Italia è stata l’occasione per 
qualche domanda all’autore.

Nella sua storia l’ambien-
te ha un’importanza fonda-
mentale,  recita  insieme  ai  
personaggi,  è  personaggio  
lui stesso e ha un fortissimo 
legame con il protagonista. 
Da dove nasce questa neces-
sità di raccontare la terra in-
sieme agli uomini?

«Io volevo solo raccontare la 
storia di  Grimr,  orfano in un 
paese in cui un uomo viene de-
finito solo in base al suo lignag-
gio.  Se  si  era  senza  genitori,  
agli occhi degli islandesi, non 
si era nessuno. Nella mia idea, 
invece, Grimr è il più islandese 
di tutti perché in sintonia con 
la propria terra, e come lei è in-
domabile, impetuoso, sincero. 
È  questa  contraddizione  che  
m’interessava e che mi ha por-
tato  a  creare  questa  simbiosi  
profonda fra il protagonista e il 
suo paese d’origine. Lo scritto-
re Jean Giono, che mi ha molto 
influenzato,  in  un’intervista  
ha detto che amava inventare i 
suoi personaggi pensando a un 
luogo, e poi descrivendo que-
sto  luogo  con  caratteristiche  
umane. In seguito a un viaggio 
in Islanda ho compreso a fon-
do questa suggestione, perché 
lì la terra dà l’impressione di es-
sere letteralmente “viva”.  L’i-
dea  di  fare  dell’Islanda  quasi  
un personaggio a tutti gli effet-
ti si è subito imposta nella mia 
mente». 

Il  destino  di  Grimr  pare  
forgiato dalle forze natura-
li.  La potenza della lava,  il  
ghiaccio dell’Islanda, ma so-
prattutto la  più potente di  
tutte le forze presenti in na-
tura: l’amore. 

«Grimr è un giovane uomo 
molto tormentato. C’è sicura-
mente l’amore per una ragaz-
za, ma anche una rabbia terribi-
le, la voglia di gridare al mon-
do che tutti si stanno sbaglian-
do sul suo conto. L’amore che 
Grimr cerca disperatamente si 
basa  sull’essere  riconosciuto,  
essere visto per quello che, alla 
fine, è davvero». 

Colpisce molto, in questo 
libro, la qualità pittorica, la 
tavolozza dei colori che ac-
compagna tutto il percorso 
umano ed emotivo di Grimr. 
Su tutto: la stesura dell’ac-
querello in modo istintivo,  
quasi “primitivo” e poco ac-
cademico. È una scelta detta-
ta dalle caratteristiche della 
storia?

«È la prima volta che utiliz-
zo il colore diretto e l’acquerel-
lo per il fumetto, di solito colo-
ro al  computer.  Ma ho avuto 
qualche anno fa una specie di 
folgorazione lungo il cammino 
di Compostela, dove ho dipin-
to moltissimi paesaggi naturali 
su  carta.  Oltre  a  questo,  per  
ogni storia sento il bisogno di 
uno  stile  grafico  differente.  
Per La saga di Grimr ho senti-
to da subito la necessità di un 
approccio più realista e materi-
co, cercavo un tono più inten-
so, in linea col carattere tragi-
co, delicato ma feroce, della vi-
cenda di Grimr».

TITOLO: LA SAGA DI GRIMR

AUTORE:JÉRÉMIE MOREAU

EDITORE: TUNUÉ

PREZZO: 27 EURO PAGINE: 232

L’autore
Jérémie Moreau è nato 
nel 1987 a Parigi. Tra le suo 
opere: La scimmia di Hartlepool, 
menzione speciale a Lucca 
Comics and Games (quest’anno 
dal 31 ottobre al 4 novembre, 
l’autore sarà presente). 
Contemporaneamente al 
fumetto Moreau lavora nel 
cinema d’animazione come 
character designer. 
Nelle immagini: raffigurazione 
della terra d’Islanda e il 
personaggio del suo ultimo 
graphic novel, La saga di Grimr

di Matteo Bussola, illustrazioni di Jérémie Moreau

Con questa delicatissima saga che si svolge in Islanda, tutta dipinta 
a mano, Jérémie Moreau ha conquistato uno dei trofei più ambiti 
dei fumetti, il “Fauve d’Or”. Merito della sua arte, certo. Ma anche, 
confessa, di una folgorazione. Avuta indovinate dove? A Compostela
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Ma mi conosci, 
non mi darò 
per vinto. 

Tutti i 
giorni...

... cammino, cammino, 
cammino. 

Tutti questi 
sentieri, alla 
fine, dovranno 
pur segnare 
una mappa nel 
mio corpo...

Nel mio 
spirito...

94
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“AI TIPICI PERSONAGGI TORMENTATI DI KAFKA È FACILMENTE DATA NUOVA VITA NEI LORO EQUIVA-LENTI VISIVI GRAZIE ALLO STILE GRAFICO CRUDO ED ESPRESSIVO DI KUPER.” - PUBLISHERS WEEKLY

80 pp colori
17x24 cartonato

€ 17,50

Tag: kafka, classici, 
letteratura

978-88-6790-537-9

9 788867 905379

ISBN 978-88-6790-537-9
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PETER KUPER
OSPITE A 

DAL 6 AL 10 DICEMBRE
Disegnatore di fumetti alternativi. È conosciuto per 

aver rilevato la rivista Spy vs Spy per Mad Magazine e per aver messo 
a fumetti classici come “Cuore di tenebra” e “Gli incubi di Kafka”.

MIGLIOR FUMETTO 
BREVE O RACCOLTA



“NASCOSTO SOTTO LA SUPERFICIE C’È UN BAGNO CAU-

STICO DI BLACK HUMOR CHE È TANTO INQUIETANTE 

QUANTO ASSURDO.” - GANNETT NEWS SERVICE

Un uomo apparentemente normale, Gregorio Samsa 
si sveglia una mattina solo per scoprire di essere stato 

trasformato in un gigantesco insetto, e ora deve affrontare 
le dif� colta che la sua nuova alterazione � sica presenta, 

così come il ri� uto da parte della sua famiglia.

UNA TRASPOSIZIONE CUPAMENTE COMICA DEL CLASSICO RACCONTO
DI KAFKA SULLA FAMIGLIA, L’ALIENAZIONE E UN INSETTO GIGANTE

42
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Dato che per muoversi aveva a disposizione soltanto un piccolo 

spazio sul pavimento e che mangiare non gli dava più il benché 

m
in

im
o p

iacere, G
regor aveva p

reso

 l’abitudine, per di strarsi, di strisciare 

appendersi e penzolare dal 

so
ffi

tt
o;

 e
ra

 m
ol

to
p

iù
 p

ia
ce

vo
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si poteva respirare con maggiore libertà…

tra le p
areti e su

l soffi
tto. A

m
ava sop

rattu
tto 

Mamma, ho bisogno del tuo 
aiuto per sgomberare i mobili 

della stanza di Gregor…

52 53

Mi piacerebbe 
che dopo il lavoro 

si togliesse la divisa 
della banca…

È 
sudicia!

Vieni, 
caro…

Che-
cosa?!!

È ora di 
andare a let-

to, padre.

Basta! 
Sto bene.   Quindi è que-

sta la pace della 
mia vecchiaia? Che

 razza di 
vita.

È di nuo-
vo ora…



8 9

Non era un sogno.

Cosa mi è 
successo?

9

Ma era fuori discussione. 
Gregor era abituato a 

dormire sul fianco destro 
e alle sue attuali 

condizioni assumere 
quella posizione era 

impossibile.

E se tornassi a dormire 
per un po’ e dimenticas-

si questo scherzo…

Mio Dio! 
Che lavoro estenuante 

mi sono scelto. Il commesso
 viaggiatore.



28 29

SCIÒÒÒ!
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BOXERS

SAINTS
 “Un romanzo storico magistrale.”  

DAVE EGGERS 

512 pp colori
15x21 cartonato

€ 45,00

Tag: storia, Cina, rivolta 
dei boxers

978-88-6790-517-1

9 788867 905171

ISBN 978-88-6790-517-1
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Agli inizi del Novecento, la Cina è 
attraversata da una serie di sollevazioni 

popolari passate alla storia come “La 
rivolta dei Boxer” e culminate in sanguinosi 

massacri. È in questo scenario che sono 
ambientate le vicende di  Boxers e Saints, 
entrambi coinvolti nella ribellione ma 

su due fronti opposti. Questo cofanetto 
raccoglie i due graphic novel e racconta le 

storie di Bao e Vibiana.

“Il monumentale lavoro  
di Gene Luen Yang  

pone senza paura domande  
sulla cultura, la fede, l’identità 

e si rifiuta di offrire  
risposte semplici”  -

KIRKUS REVIEWS



BOXERS
Boxers  racconta di Bao, un ragazzo il cui villaggio è vittima 
di scorribande e ruberie da parte degli stranieri. Il giovane 
decide di unirsi alla  Società della Grande Spada, un gruppo di 
guerrieri che, con mistici rituali, è in grado di risvegliare gli 
spiriti antichi. È così che Bao verrà posseduto dall’anima del 
primo imperatore della dinastia Ch’in e diverrà un leader della 
rivolta. Una via che metterà alla prova la sua mente e lo 
porterà a imparare che il concetto di giustizia non è mai 
semplice da mettere in pratica.



SAINTS
Saints  narra la storia di Vibiana, una giovane che ha trovato nel 

cattolicesimo la via della salvezza da una vita di povertà. I Cristiani 
sono, però, considerati dei nemici dello stato, soprattutto dai 

Boxers che, dopo anni di sfruttamento da parte dei missionari, 
sono ormai insofferenti verso i convertiti. Vibiana è additata 
come una traditrice del popolo. Proprio come Bao, anche lei 
entra in contatto con uno spirito antico: quello di Giovanna 

d’Arco, la santa guerriera. Vibiana si troverà presto nel gruppo 
di cristiani a cui la pattuglia di Bao sta dando la caccia.



G e n e  L u e n  Ya n g
È un autore statunitense. Nel 2006, American Born Chinese è stato il 

primo graphic novel a essere nominato per un National Book Award e 
il primo a vincere il Printz Award dell’American Library Association. 

Ora è una delle serie di punta di Disney Plus. Ha vinto un Eisner Award. 
Anche Boxers & Saints è stato nominato per un National Book Award e 

ha vinto il L.A. Premio Times Book ed è in uscita per Tunué. La Library 
of Congress, Every Child A Reader e il Children’s Book Council lo 

hanno nominato Ambasciatore nazionale per la letteratura dei giovani. 
In Italia, Tunué ha pubblicato tutti i capitoli della saga di Avatar. The 

Last Airbender da lui sceneggiati. Edito da Tunué è anche il suo ultimo 
successo, Dragon Hoops, vincitore dell’Eisner Award e Ignatz oltre ai libri 
della serie The Books of Clash, adattamento ufficiale dei videogiochi Clash 

of Clans e Clash Royale.



110

… e ancora una volta il cielo 
è oscurato dagli deidei.

Il fratello maggiore diventa Guan YuGuan Yu, il dio 
della guerra e uno dei fratelli del giuramento 
dell’albero di pesco in fiore.

Il secondo fratello… Chang FeiChang Fei, un altro dei 
fratelli del giuramento dell’albero di pesco in 
fiore.

128
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Lì, nella radura c’era il ragazzo più magro che avessi mai visto. 
Il metallo che indossava catturava i vivaci colori del fuoco e lo 
facevano sembrare quasi un dipinto.

* Gasp! ** Gasp! *
Sei un 

diavolo!diavolo!

Vieni. 
Siediti.  * Gasp! *

Una 
ragazzaragazza 
diavolo!

Hai fame?

Muoio di Muoio di 
fame!fame! È tutto il 
giorno che non 

mangio!

49

Ma io sonoio sono la 
vergine guerriera! 

Tu Tu non sei sei nemmeno 
vergine! Facciamo 

cambio.

Cosa?! No!No! Esercitati 
per un po’ e dopo 

vedremo di prenderti 
una spada migliore!

Cambio. Cambio. 
Ora.Ora.

Fratello mag-
giore Kong!

……

Sembra che i 
ragazzi ti vogliano 

per un’altra emozio-
nante partita col 

volano.

Va bene. Abbiamo 
finito per oggi. 

A domani.

Fratello maggiore 
Kong, i ragazzi 
si domandano: 
la ami o la odi?

Vorrei 
saperlo 
anch’io.

111
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256 pp colori
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L’architetto Alexander Yorba 
sta per affrontare la sua più 

grande sfida professionale in 
una corsa contro il tempo

IL FUOCO
DAVID RUBÍN

“Il fuoco è una delle opere più potenti, intense, 
amare, commoventi e traumatiche che abbia 

letto negli ultimi tempi. È impossibile non 
essere toccati da tutto ciò che racconta”

Fernando de Felipe



Un immenso asteroide è in rotta di collisio-
ne con la Terra. Alexander Yorba, famoso ar-
chitetto di mezza età, è incaricato di ideare e 
costruire con la massima urgenza una colo-
nia lunare per assicurare la sopravvivenza 
dell’umanità di fronte all’inevitabile disastro. 
Mentre è assorbito da quest’opera, gli viene 
diagnosticato un tumore al cervello in fase 
terminale. Questa circostanza lo costringerà 
a rimettere in discussione le sue priorità 
professionali e personali con conseguenze 
che non aveva previsto…



David Rubín, nato a Ourense in Spagna nel 1977, è uno scrittore 

e fumettista dal tratto dinamico ed esplosivo. Autori di innumere-

voli libri Tunué ha pubblicato: Dove nessuno può arrivare, La sala 

da tè dell’orso malese, L’Eroe, Beowulf. Il suo stile di disegno forte-

mente influenzato dai maestri americani, Kirby in particolare, gli 

ha permesso di iniziare proficue collaborazioni con case editrici 

statunitensi, per cui sono usciti The Rise of Aurora West, The Fall of 

the House of West. Grand Hotel Abisso è l’ultimo volume.



6

ALEXANDER...

… Alexander Yorba.

11



Figlia 
mia…

… Il suo diametro è tre 
volte superiore rispetto 
al meteorite che segnò 

l’estinzione dei dinosauridinosauri…

… La NASA calcola che c’è l’85,8% 
di possibilità che avvenga un 
impattoimpatto con il nostro pianeta 
entro i prossimi cinque annicinque anni…

15

Magari 
hai 

ragione.

Ne sono certo. 
“New HopeNew Hope” è 
soltanto un un 

piano Bpiano B.

La missione “IcaroIcaro” 
funzioneràfunzionerà; quella 
roccia non toccherà 

mai la Terra.

E ora, se non 
vi dispiace…

… Vorrei riposarmi un 
po’, le giornate di lavoro 

qui sono veramente 
intense… Non vedo l’ora 

di andare a dormire.

E voi a me, bimbe mie. 
Papà sta lavorando 

sodo per salvare tutti 
quanti.

Voi per 
prime.

Ma certo, 
riposati. Parliamo 

domani.

Ciao papi!

Ci manchi 
tantissimo!!!

Sei come 
Superman 

Papà!

22
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- Che orrore 
riverserai sul mondo 

quando, un giorno, tutta 
la lordura che serbi nel 
cuore romperà gli argini 

dell’eroe? Chi salverà
il mondo da te,

Eracle? 

- Questo non
accadrà mai.

Dello stesso autore:
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Santiago García David Rubín

BEOWULF
NUOVA

EDIZIONE
 Mostri ed eroi, sangue e fierezza, 

ma anche malinconia, dalle matite 

incandescenti di David Rubín.



Una materia narrativa come quella di 
Beowulf, che ha influenzato perfino Tolkien, 
è decisamente nelle corde del talento grafico 
di David Rubín, che con i testi di Santiago 
Garcia stavolta si immerge pienamente nel 
registro epico, restituendoci vivide le nobili 
imprese cantate nel poema, bagnate dal 
sangue e dal coraggio, e aggiunge un altro 
tassello alla sua personale esplorazione del 
concetto di eroismo.

Santiago García 
Scrive fumetti e scrive sui fumetti da più di venti anni. 
Oltre ad aver firmato diverse storie, ha fondato riviste 
specializzate e scritto saggi, tanto che nel 2011 al Salone 
del fumetto di Barcellona ha ricevuto il premio per la sua 
opera di divulgazione.

David Rubín
Autore in grado di ammaliare con il suo disegno e di rapi-
re con la sua capacità di raccontare, con Tunué ha già pub-
blicato Dove nessuno può arrivare, La sala da tè dell’orso 
malese, Romeo e Giulietta e i due volumi de L’Eroe, la sua 
rilettura postmoderna del mito di Eracle. 





IDEALE PER CHI AMA LE SIT COMEDY, RIDERE DELLA VITA, GLI ETERNI INDECISI,  LE STORIE DI COPPIA E D’AMORE  NARRATE CON IRONIA

9 788867 905386

ISBN 978-88-6790-538-6€14,50
128 pp colori
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LE (DIS)AVVENTURE DI  

UNA COPPIA ALLE PRESE COI 

PICCOLI DRAMMI QUOTIDIANI, 

ROMANZATI CON IRONIA
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Dopo l’ennesima mattinata all’insegna 

della noia, Simple e Madama iniziano a 

discutere sul da farsi, ed è qui che de-

cidono di dare una svolta ai loro giorni 

monotoni: tra karaoke, viaggi a sorpresa 

e imprevisti, i due vedranno riempirsi le 

loro giornate di ogni tipo di situazione. 

Quali nuove avventure aspettano la cop-

pia più divertente del web?

QUASI  

MEZZO MILIONE 

DI FAN



Marco Barretta 
Videomaker impegnato in documentari giornalistici affron-
ta argomenti come il cambiamento climatico e il rapporto 
tra natura e uomo con lo stile del constructive journalism. 
È sceneggiatore di della serie Simple&Madama, ma anche 
di Daisy.

Lorenza Di Sepio 
con quasi mezzo milione di fan è una delle disegnatrici più 
importanti del mondo del fumetto. Ha collaborato a diver-
se serie cartoon prodotte dalla RAI, video musicali e spot. 
È autrice di Simple&Madama, progetto virale nato sui so-
cial network e poi trasformato in progetto editoriale. Il suo 
graphic novel Daisy è stato un successo tanto da essere 
pubblicato anche all’estero.







 I lettori golosi di dolce o salato alla ricerca 
di un fantasy storico divoreranno per intero 

questo graphic novel fiabesco. Altamente 
raccomandato - School Library Journal

HOPE LARSONFREBECCA MOCK

240 pp colori
15x21 cartonato

€ 17,50

Tag: magia, famiglia, 
avventura

978-88-6790-533-1
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Elber, il primogenito della famiglia 
Taggart, è appena tornato in 
Oklahoma dalla guerra e ha 
chiesto alla sua compagna Amelia 
di sposarlo. Tutti ne sono felici 
tranne Vonceil, la più piccola, 
che non sopporta Amelia e non 
vorrebbe altro che il fratello 
tornasse a considerarla come faceva 
un tempo. Dopo il matrimonio la 
vita alla fattoria sembra essersi 
stabilizzata, finché una misteriosa 
donna vestita di bianco non 
si presenta a Vonceil chiedendo 
di Elber. Chi è questa donna? 
Cosa vorrà mai da suo fratello?



(Asheville, North Carolina, 1982) è illustratrice e 
disegnatrice di fumetti. Nel 2005 ha pubblicato 
il suo primo graphic novel, Salamander Dream, 
seguito da numerosi libri e serie sia per adulti 
che per bambini. Nel 2007 ha ricevuto l’Eisner 
Award come miglior talento emergente.

è illustratrice e fumettista. I suoi lavori sono 
apparsi su diverse riviste, inclusi il «New York 
Times» e «The New Yorker». Vento del sud è il suo 
primo graphic novel. Vive a Brooklyn, New York.

HOPE LARSON

REBECCA MOCK



Il suo sguardo… 
mi fa sentire 

come se nessuno
 mi avesse mai 

guardataguardata 
davvero.

È come se mi 
conoscesseconoscesse.

51

Se non ti 
dispiace, potrei 

avere un bicchie-
re d’acqua?

Certo, 
signora. 

La cucina è 
di qua.

Potresti 
essere sua… 
oh, lasciamo 

stare.

Somigli 
a un mio 
amico. 

Mi 
chiamo 
Greda.

No? 
Mi sembra 
quasi di sì.

Ehm, 
in realtà… 

non ci cono-
sciamo.

59



Questa… non può 
essere la fattoria 
del Vecchio Dell.

Ma dev’esserlo per forza. Dalla città 
si va sempre dritto, e non ci sono 
altre fattorie a Turkey Creek.

Gulp.

Non preoccuparti, 
Stormy. È una mucca 

quella lassù, non 
un cavallo.

80 147
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“Il perfetto equilibrio tra storia e 

arte, una scoperta davvero rara”
Biff Bam Pop

320 pp colori
17x24 cartonato

€ 21,00

Tag: musica, nostalgia, 
giornalismo, ricordi

978-88-6790-558-4

9 788867 905584

ISBN 978-88-6790-558-4
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 Nonostante le dif� coltà, la stagista 

So� a riesce ad ottenere un’intervista 

con il leggendario pianista Julien 

Bubois. Egli, inizialmente restio, 

comincia ad aprirsi e a parlare della 

sua vita. Da qui parte una storia 

avvincente che ripercorrerà ogni 

aspetto della sua esistenza, le sue 

amicizie, i suoi amori e i suoi segreti.

TO
P TEN PER:

IN NOMINATION PER:



{ Blam! }

Excuse me. Wait… 
I…

17 

Please 

go ahead.

12 

And now, a promising young pianist.

Winner of several local competitions…

…Julien Dubois!

I don’t think I’ve ever played as well as I did that night.

Bravo!

I still didn’t know what fear was.

31 

And now, a promising 

young pianist.

Winner of several 

local competitions…

…Julien Dubois!

I don’t think I’ve ever 

played as well as I did 

that night.

Bravo!

I still didn’t know 

what fear was.

31 
Juan Cavia ha realizzato il set design del 
� lm Il segreto dei suoi occhi vincitore del 
premio Oscar come miglior � lm stranie-

ro. Lavora come art director ed è uno dei 
migliori illustratori sul mercato.

Publishers Weekly

Filipe Melo è un musicista portoghese, 
regista e scrittore che ha ricevuto nomi-

nation per gli Eisner e Harvey awards. 

“Una commovente saga “Una commovente saga 
di rivalità artistica, senso di rivalità artistica, senso 

di colpa e redenzione.”di colpa e redenzione.”
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BEATRICE
un amore senza tempo

JORIS MERTENSBEATRICE prende quotidianamente il treno per andare 
a lavoro.

Nell’affollamento della stazione, una borsa rossa attira 
la sua attenzione: che quella macchia di colore nel mezzo 
della monotonia mattutina stia aspettando lei?

Un giorno, la curiosità vince e Beatrice esce dalla 
stazione con la borsa rossa in mano. Un mondo nuovo e 
inaspettato la attende…

 Prix Talents BD Cultura 2020

 Prix Première Bulle Angers BD - Ouest France 2020

 Prix BD Serignan 2020 

Sélection Prix FNAC - France Inter 2021

Sélection Prix BD Landerneau 2020

Sélection Prix ACBD 2021

Sélection Prix Des Lycées 2021 Angoulême 
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 La storia a fumetti di 
Charlie Chaplin, una delle personalità 

più signifi cative di Hollywood.

IL PRINCIPE DI HOLLYWOOD

Laurent
SEKSIK

David
FRANÇOIS&

224 pp colori
19,5x27 cartonato

€ 29,00

Tag: cinema, vita d’au-
tore, charlie chaplin

978-88-6790-560-7
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Come ha fatto un ragazzo nato in un quartiere povero di Londra da due artisti falliti a diventare, 
all’età di 25 anni, il più grande regista del suo tempo e a mettere Hollywood ai suoi piedi? 

Charlie Chaplin: inventore del cinema moderno, creatore visionario e attore eccezionale. In 
questo graphic novel ripercorriamo la sua storia, dall’arrivo in America alla scalata al successo, 

a partire dal 1910 quando lascia l’Inghilterra per cercare una vita migliore. 

LAURENT SEKSIK E DAVID FRANÇOIS OFFRONO UN RITRATTO 
AFFASCINANTE DEL FAMOSO ATTORE E REGISTA BRITANNICO

”

”Le Parisien



Laurent Seksik è uno scrittore e medico francese. 
Appassionato di Charlie Chaplin, oltre al graphic novel 

ha scritto anche la sceneggiatura di un docu-dramma di 
90 minuti sulla sua vita, che ha vinto diversi premi.

David François è un disegnatore e colorista francese. 

Gli autori

IDEALE PER:
gli appassionati di cinema, 
chi ama le biografi e, gli 
amanti di Charlie Chaplin, 
chi apprezza la storia di 
Hollywood
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ET PUIS UN JOUR, LA CHANCE M’A SOURI. 
J’AI AUDITIONNÉ POUR UN RÔLE DANS LA PIÈCE 

« JIM, A ROMANCE OF COKAYNE », 
POUR UNE TOURNÉE NATIONALE. 

ET LÀ, J’AI EU MON PREMIER ARTICLE 
DANS UN MAGAZINE.

 ENSUITE, J’AI PU JOUER DANS « SHERLOCK HOLMES »
AU THÉÂTRE DU DUC D’YORK, DEVANT LA REINE ALEXANDRA, 

LE ROI DE GRÈCE ET LE PRINCE CHRISTIAN.

ALLEZ, ASSEZ 
PARLÉ DE TOI.

EMBRASSE-MOI !

?!! MON PÈRE !

33

IL VOUS INVITE À LE REJOINDRE 
À LOS ANGELES.

E POI, UN GIORNO, LA FORTUNA MI HA ARRISO. HO PARTE-
CIPATO A UN’AUDIZIONE PER UN RUOLO NELLA PIÈCE “JIM, A 
ROMANCE OF COCKAYNE”, PER UNA TOURNÉE NAZIONALE.

È STATO ALLORA CHE HO AVUTO IL MIO PRIMO 
ARTICOLO SU UNA RIVISTA. 

POI HO RECITATO IN “SHERLOCK HOLMES” AL TEATRO DEL 
DUCA DI YORK, DAVANTI ALLA REGINA ALEXANDRA, IL RE DI 

GRECIA E IL PRINCIPE CHRISTIAN. 

FORZA, ORA BASTA 
PARLARE DI TE. 

BACIAMI!

BACIAMI!

TI INVITA A UNIRTI A LUI A 
LOS ANGELES.



33 37

ILS ONT AIMANTÉ DES FOULES 
GIGANTESQUES…

ILS ONT VOULU CHANGER 
LA FACE DU MONDE…

ILS ONT TOUS LES DEUX COMPRIS
 LA FORCE DE L’IMAGE ET CROIENT 

EN ELLE…

ON LEUR TROUVE UNE 
RESSEMBLANCE PHYSIQUE…

MOI, JE PRÉFÈRE QUAND MÊME LE VAGABOND 
DES LUMIÈRES AU PRINCE DES TÉNÈBRES.

HANNO AFFASCINATO FOLLE
GIGANTESCHE.

HANNO VOLUTO CAMBIARE
IL MONDO.

IO IN FONDO PREFERISCO IL VAGABONDO DELLA 
LUCE AL PRINCIPE DELLE TENEBRE.
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144 pp colori
17x24 cartonato

€ 17,50

Tag: cambiamento, 
temi sociali, ragazze

978-88-6790-566-9

9 788867 905669

ISBN 978-88-6790-566-9
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LA STORIA DI SEISEI RAGAZZE RAGAZZE 
CONTEMPORANEECONTEMPORANEE, DIVENTATE IL 
SIMBOLO DI UNA GENERAZIONE 

PRONTA A CAMBIARE IL MONDOCAMBIARE IL MONDO.

LE BATTAGLIE PIÙ NOBILI DEL NOSTRO 
BATTAGLIE PIÙ NOBILI DEL NOSTRO TEMPOTEMPO, CHE COINVOLGONO OGNI GIORNO MIGLIAIA DI GIOVANI, RACCONTATE A FUMETTIRACCONTATE A FUMETTI.



A che età si ha il diritto di cambiare il mondo?A che età si ha il diritto di cambiare il mondo? 
Questo graphic novel, frutto di un’inchiesta giornalistica, 

rivela le vite di sei attiviste contemporenee che, sei attiviste contemporenee che, 
con coraggio straordinario, hanno lottato per i propri diritti e ideali.diritti e ideali.

Trouvons-
leur ce
futur…

-87-

MELATIMELATI & ISABEL WIJSENISABEL WIJSENEMMA GONZÁLEZEMMA GONZÁLEZMALALA YOUSAFZAIMALALA YOUSAFZAIYUSRA MARDINIYUSRA MARDINIGRETA THUNBERGGRETA THUNBERG
 Figura di spicco nella lotta per il 

controllo delle armicontrollo delle armi negli Stati Uniti
Coinvolta nell’opposizione ai talebaniopposizione ai talebani,

in cui ha rischiato la vita.
Campionessa di nuoto siriana che 

ha salvato dei rifugiatisalvato dei rifugiati
Attivista impegnata nella battaglia 

di salvaguardia del pianetasalvaguardia del pianeta
Studentesse in guerra contro 
l’inquinamentoinquinamento in Indonesia

Un libro sconvolgente, terribilmente coraggioso e necessario.Un libro sconvolgente, terribilmente coraggioso e necessario.
LIGNE CLAIRE



Con la sceneggiatura di Fabien MorinFabien Morin, Laurent HopmanLaurent Hopman, 
Julien DerainJulien Derain e i disegni di un internazionale team di autori: 
Brett ParsonBrett Parson, GijéGijé (disegnatore de Il Carillon, di prossima 
pubblicazione per Tunué), Jocelyn JoretJocelyn Joret, Rebecca TraunigRebecca Traunig 
e l’italiana Vittoria Maciociitaliana Vittoria Macioci. 

GLI AUTORIGLI AUTORI

IDEALE PER:IDEALE PER:
I ragazzi che vogliono

cambiare il mondocambiare il mondo e quelli 
che cercano ispriazioneispriazione

e esempi di coraggioesempi di coraggio.

Imprimé en France par Pollina
Achevé d'imprimer en mars 2023.

Dépôt légal: avril 2023
ISBN 978-2-493184-98-6

Héroïne moderne et pionnière de l’enfance militante, 
Malala poursuit aujourd’hui la bataille pour l’éducation.

Pour donner à chaque petite fille, à chaque petit 
garçon, la chance de choisir son destin...

-66-

...Ces attaques sont l’œuvre de quelques TERRORISTES isolés.
La situation devrait TRÈS VITE rentrer dans l’ordre...

MAIS DÉBUT 2011, ALORS QUE LA FAMILLE MARDINI VIENT JUSTE D’ACCUEILLIR 
UNE NOUVELLE PETITE FILLE, LA SYRIE EST SECOUÉE PAR LE PRINTEMPS 
ARABE. LES MANIFESTATIONS CONTRE LE POUVOIR DE BACHAR EL ASSAD SE 
FONT DE PLUS EN PLUS VIOLENTES…

MAIS IL PORTE SES FRUITS. LES SOEURS 
MARDINI DEVIENNENT DES NAGEUSES DE 
HAUT NIVEAU.
À 12 ANS, SARA REMPORTE L’ARGENT 
LORS DES JEUX PANARABIQUES DU CAIRE.

MALGRÉ LES EFFORTS DU GOUVERNEMENT POUR DISSIMULER LA GRAVITÉ DE LA SITUATION, LE PAYS SOMBRE DANS LA 
GUERRE CIVILE… D’UN CÔTÉ, UN POUVOIR DICTATORIAL, DE L’AUTRE, UNE POPULATION QUI RÉCLAME PLUS DE LIBERTÉ.

ILS LE TORTURERONT PENDANT DES 
HEURES…

Le président
Bachar

el-Assad.

POUR ÉCHAPPER À CE QUOTIDIEN, 
YUSRA SE RÉFUGIE DANS LA NATATION. 
ELLE BAT DES RECORDS NATIONAUX ET 
DISPUTE AVEC SUCCÈS SA PREMIÈRE 
COMPÉTITION INTERNATIONALE, LES 
ASIA GAMES.

MAIS L’EUPHORIE DE CES VICTOIRES 
EST DE COURTE DURÉE. UN SOIR, ALORS 
QU’IL RENTRE CHEZ LUI, EZZAT MARDINI 
EST ENLEVÉ PAR DES HOMMES ARMÉS…

-67-
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PAKISTAN

AFGHANISTAN

TADJIKISTAN

CHINE

INDE

Vallée de Swat

Mingora

Allez, 
viens !

Qu’est-ce
qu’elle a fait

de mal ?

Elle n’a pas
baissé le regard 

quand elle a
croisé un
homme.

mingora, vallée de swat, pakistan, 2007.

-53-

...et tout ce dont vous êtes 
capables, c’est de parler d’argent 

et de raconter vos contes de fées 
de croissance économique éternelle. 

Comment osez-vous ?
Nous sommes
au début d’une 
extinction de 

masse... 

Des gens 
souffrent, des 
gens meurent, 

des écosystèmes 
entiers 

s’effondrent. 

Vous avez volé mes rêves 
et mon enfance avec vos 

paroles creuses.

Comment
 osez-vous ?

MINGORA, VALLE DI SWAT, PAKISTAN, 2007.

VIENI,
ANDIAMO!

QUELLA DONNA
COSA HA FAtTO

DI MALE?

NON HA ABBAS-
SAtO LA TESTA 

QUANDO HA 
INCROCIATO PER 
STRADA UN UOMO.

COME AVETE
OSATO?

AVETE RUBAtO I MIEI SOGNI 
E LA MIA INFANZIA CON LE 

VOSTRE PAROLE VUOtE. LA GENTE SOF-
FRE, LA GENTE 
MUORE, INTERI 
ECOSISTEMI 

STANNO CROL-
LANDO!

SIAMO AL
PRINCIPIO DI

UN’ESTINZIONE
DI MASSA!

... E tUTtO QUELLO CHE FAtE VOI 
È PARLARE DI SOLDI E RACCONTARE 

LE VOStRE FAVOLE DI ETERNA 
CRESCITA ECONOMICA.



-69-

MAIS QUELQUES JOURS PLUS TARD, EN 
PLEIN ENTRAÎNEMENT...

LA ROQUETTE N’EXPLOSERA PAS. YUSRA 
FRôLERA LA MORT UNE FOIS DE PLUS...

sortez
vite !

-98- -99-

Restez cachés !
On n’a pas encore 
trouvé le tireur !

MA QUALCHE GIORNO DOPO, NEL 
MEZZO DELL’ALLENAMENTO...

IL RAZZO NON ESPLODERÀ. 
YUSRA AVRÀ SFIORATO LA MORTE 

ANCORA UNA VOLTA...

RIMANEtE NASCO-
StI! NON ABBIAMO 
ANCORA TROVATO 

IL KILLER...

USCITE
SUBITO!!



INIZIATIVA:INIZIATIVA:
ADOTTA UNA 

NUOVA RIBELLENUOVA RIBELLE
(per librerie)

Nel mese di marzo le librerie aderentilibrerie aderenti 
potranno adottare una delle Nuove 

Ribelli per un incontro di presentazione 
e confronto dedicato principalmente 

a un pubblico young adult. 
Forniremo un kitForniremo un kit per lo svolgimento 

dell’incontro con presentazione presentazione 
del personaggiodel personaggio, attività pratica da attività pratica da 

svolgeresvolgere, alcune tavole da proiettaretavole da proiettare. 

Ogni libreria può svolgere l’incontro nella modalità e 
nella sede che preferisce. 

-69-

MAIS QUELQUES JOURS PLUS TARD, EN 
PLEIN ENTRAÎNEMENT...

LA ROQUETTE N’EXPLOSERA PAS. YUSRA 
FRôLERA LA MORT UNE FOIS DE PLUS...

sortez
vite !

-99-

C’est un choc dans cette 
communauté de 23 000 habitants. 

Parkland avait la réputation
d’être la ville la plus sûre

de toute la Floride… 

Le tueur a été arrêté alors 
qu’il sortait d’un McDonald. Il 
s’agirait d’un ancien élève du 
lycée, âge de 19 ans, expulsé 

l’année dernière pour des 
problèmes de discipline…

C’est la fusillade la 
plus meurtrière jamais 
perpétrée dans un lycée 

aux USA : 17 morts*…

* et 17 blessés.

Helena Ramsay, 17 ans. 
Jaime Guttenberg, 

14 ans. Gina Montalto, 
14 ans, Alex Schachter, 

14 ans…

Martin Duque, 14 ans. Luke Hoyer, 15 ans.
Scott J. Beigel, 35 ans. Chris Hixon, 49 ans...

Joaquin Oliver, 17 ans. Cara Loughran, 14 ans. Aaron 
Feis, 37 ans. Alaina Petty, 14 ans. Peter Wang, 15 ans…

Carmen Schentrup, 16 ans. Nicholas 
Dworet, 17 ans. Meadow Pollack,
18 ans. Alyssa Alhadeff, 14 ans.

———

-97-

La sauvegarde de la planète y est 
enseignée au même titre que les 
mathématiques ou la géographie.

Créée en 2008 par le milliardaire canadien 
John Hardy, l’école ouverte sur la jungle a 
pour  ambition de développer la conscience 
écologique de ses jeunes élèves. 

De retour à Bali, Melati et Isabel retrouvent leur école bien-aimée, un établissement 
révolutionnaire, entièrement tourné vers la nature : la Green School. 

À elle seule, l’Indonésie est 
responsable de 10% de la 

POLLUTION PLASTIQUE 
dans les OCÉANS. Ça a des 
conséquences terribles. 

POURQUOI ?

T’as vu c’te 
cabane ! Ça devait

être quelqu’un 
d’important...

Un apprentissage de l’Histoire… sur les 
lieux mêmes où se déroulait l’Histoire.

Le Parthénon a plus 
de 2 400 ans. Les Grecs 
le dédiaient à la déesse 

Athéna. 

-123-

-31-

Son père, Svante, est comédien et producteur de spectacles. Mais depuis l’arrivée de Beata, il a lâché sa carrière 
pour permettre à Malena de vivre pleinement la sienne. Comme il aime à le dire, il est devenu « femme au foyer ».

Petite, Greta vit une enfance heureuse au sein d’une famille unie et 
aimante, filant sur les routes d’Europe au gré des tournées de sa mère.

Pourquoi 
elle a pas 
peur... ?

Coucou 
Maman

Regarde, c’est 
maman dans la 
grande robe !

Allez... Une bouchée 
pour Maman...

Et Paris, j’espère ! 
On avait pas eu le 
temps d’aller au 
Moulin Rouge...

En septembre, on donne 
10 représentations à Barcelone. 

Après, on passe par Vienne,
Berlin, Amsterdam...

-70-

CE QUI SEMBLAIT IMPENSABLE IL Y A QUELQUES SEMAINES 
EST DEVENU UNE ÉVIDENCE pour yusra et sa sœur.

LA VIE N’EST PLUS POSSIBLE EN SYRIE. À 17 ANS,
YUSRA ACCEPTe L’IDÉE DE QUITTER SON PAYS.

SUR LE CONSEIL DE LEUR PÈRE, YUSRA ET 
SARA PRENDRONT LE CHEMIN DE L’EUROPE EN 
COMPAGNIE DE NABIH, UN COUSIN ÉLOIGNÉ.

ET QUELQUES JOURS PLUS TARD...

J’ai une copine
qui est déjà en
ALLEMAGNE, elle

pourra nous
aider.

Nous prendrons l’avion
jusqu’en TURQUIE, puis
nous chercherons un
moyen de rejoindre

la GRÈCE…

Tu reviens
bientôt ?

Non, petite 
sœur, cette 
fois, je ne 
reviens pas
bientôt…

Je vais bientôt avoir
18 ans, et si je reste ici, 
je vais devoir rejoindre 

l’armée et faire la guerre…

yusra est
d’accord. Il FAUT

qu’on parte…
On peut PLUS 
rester ici.

Majeb,
le père
de Nabih

Nabih

sara

-71-
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MANUALI -  
STRUMENTI

249

Creare sfere di materiali diversi:

- come sopra andiamo a tracciare un cerchio che duplicheremo 
6-8 volte a piacere;
- scegliamo la direzione della luce con una freccia tridimensionale;
- usiamo i cerchi come base per andare a ricreare diversi ma-
teriali gestendo i modi oggetto, le ombre e i colori necessari, in 
modo che la sfera finale sembri fatta di quel materiale.

34

In conclusione è utile tenere in considerazione la destinazione del  
prodotto, una volta che ci si mette all’opera, così da capire i limiti 
di una rappresentazione con colori primari additivi e colori primari 
sottrattivi, ma in fase di progettazione bisogna sempre pensare alla 
percezione umana. Quindi rosso, verde, blu e giallo è la risposta!

127

Come si fa? 

Con il CONTRASTO.

Partiamo dall’inizio:

- se abbiamo uno schermo completamente nero sarà tutto omo-
geneo e noi spettatori non sapremo dove guardare;

99

Prospettiva aerea: gli oggetti perdono di contrasto più si allontanano 
da te. Seguendo questo concetto per creare profondità alleggerisci il 
contrasto nel tratto su zone distanti, nuvole comprese.
Disegnatore “cane”: ho dovuto aggiungere questo punto perché se 
lavori su disegni altrui già inchiostrati spesso sei quello che con-
segna il lavoro definitivo e spesso, a torto, responsabile dell’intero 
lavoro. Quindi, se ti arrivano disegni pesanti e terribilmente sbilan-
ciati nel tratto, dovrai rimboccarti le maniche e alleggerire i detta-
gli brutti, confusi e fuorvianti colorandoli e quindi “nascondendoli” 
parzialmente.

Ecco il risultato finale, potresti tranquillamente fermarti qui.

131

Puoi andare oltre creando, tra la zona di contrasto primario e la zona 
di contrasto debole, una zona intermedia:

• Zona di contrasto primario;
• Zona di contrasto secondario;
• Zona di contrasto debole.

Per chiudere l’argomento l’ultima regola molto importante:

Non bisogna mai dare la stessa  
importanza a due elementi in un’immagine, uno deve  

sempre essere più importante dell’altro.

Ora che hai capito come utilizzare il contrasto vediamo i vari tipi 
di contrasto di colore che puoi utilizzare per creare la tua immagine 
e come applicarli.

I 7 CONTRASTI CROMATICI

1. CONTRASTO 
DI QUANTI-
TÀ: contrappor-
re una grande 
quantità di una 
tinta con una 
piccola quantità 
di un’altra; 

tunué



per

MANUALE di

COLORAZIONE
DIGITALE

L’ILLUSTRAZIONE 
E IL FUMETTO
Il libro che svela i segreti per  

diventare colorista professionista
“ “

256 pp colori
14x20,5 olandese

€ 19,00

m
an

ua
li

Tag: colorazione digi-
tale, illustrazione

978-88-6790-525-6

9 788867 905256

ISBN 978-88-6790-525-6



Sei un illustratore o un fumettista? Ti piace disegnare? Sei 
semplicemente curioso di sapere di più sulla colorazione digitale? Questo 

manuale fa senz’altro al caso tuo. Andrea Dotta ti svelerà tutte le tecniche moderne 
della colorazione digitale, partendo dalle basi e adoperando un metodo 

scientifico e comunicativo, e ti illustrerà le tecniche usate dai migliori 
professionisti in circolazione, tra illustratori, concept artist e 

fumettisti. Questo libro ti aiuterà a far diventare il 
tuo sogno realtà!

“ “Per acquisire conoscenze vere ed 
evitare il baratro della  

frustrazione!



Andrea Dotta ha una lunga esperienza nel settore maturato sia in Italia che all’estero con “Stu-
dio Arancia” (BOOM Studios, Zenescope, Dentiblu, Comma 22, Renoir, Panini), Comicup 
Creative Studio, Donald Duck, Tina, Zo Zit Dat (Disney SANOMA) Tom & Jerry (Di-
sney EGMONT) Mickey Junior (Disney FRANCE) Lego e Pferd & Co. (Blue 

Ocean Entertainment). Dal 2018 insegna Illustrazione digitale e 
Colorazione digitale alla Scuola Internazionale di 

Comics di Genova

 

PERCHÉ LEGGERLO? 
- Migliora analisi e progettazione;

- Dimezza le tue ore di lavoro;
- Ottieni risultati migliori;
- Emoziona il tuo pubblico;

- Soddisfa i tuoi clienti;
- Domina al 100% il colore



17

Le lunghezze d’onda visibili dall’occhio umano corrispondono allo 
spettro cromatico andando dai 380 nanometri, cioè blu-violetto, fino 
ai 760 nanometri, cioè rosso.

Quando un oggetto è illuminato assorbe tutta la lunghezza d’onda 
della luce tranne quella che riflette sotto forma di colore. Per esempio, 
se un oggetto ti appare arancione, quell’oggetto starà assorbendo tutte 
le lunghezze d’onda della luce tranne quella dell’arancione, che viene 
riflessa e arriva ai tuoi occhi.

Un oggetto bianco rifletterà tutta la luce, mentre uno nero ne assor-
birà la maggior parte.

Senza luce il mondo è incolore.

33

I PRIMARI PSICOLOGICI

Prendendo i primari psicologici come base, o almeno i quattro che si 
occupano del colore, su qualsiasi mezzo e con qualsiasi strumento il 
risultato sarà sempre d’impatto per chi guarda.

Anche il sistema CIELAB, ovvero il sistema che cataloga in modo 
matematico tutti i colori visibili dall’occhio umano, si basa su questi 
quattro colori primari.



35

• Canali: dipendono dal Metodo Colore.
In caso di metodo CMYK i canali saran-
no relativi ai quattro inchiostri di stampa 
(ciano-magenta-yellow-black). In caso 
di metodo RGB i canali saranno impo-
stati sui tre colori primari della luce (red-
green-blue). Se, per ultimo, è un metodo 
scala di grigio nei canali troveremo solo 
il canale del grigio;

• Navigatore: dove gestire la visualizza-
zione dell’immagine;

• Campioni: dove registrare la palette di 
colori personalizzati;

• Colore: dove scegliere i colori;

• Storia: una memoria di diversi passag-
gi che Photoshop tiene salvati, così da 
poter tornare indietro in caso di errori.

Tieni conto che ogni finestra ha il proprio menù specifico, che si 
può trovare in alto a destra nella finestra stessa ed è rappresentato da 
quattro linee orizzontali.

36

STRUMENTI FONDAMENTALI:

• Strumenti di selezione (poligonali, lazo, bacchetta 
magica.): questi strumenti serviranno per evidenziare 
delle zone in particolare su cui si vuole lavorare, esclu-
dendo tutto ciò che non è selezionato;

• Contagocce: per campionare dei colori e registrarli in 
palette, oppure riutilizzarli;

• Gomma: per cancellare le parti non desiderate;

• Pennello: lo strumento di base per dipingere l’immagine;

• Riempi: per riempire con un colore omogeneo delle 
zone precedentemente seleziona o delle zone chiuse;

• Sfumatura: per creare una sfumatura perfetta tra due 
o più colori preimpostati, si può impostare anche una 
sfumatura di un colore da opacità 100% (opaco) a opa-
cità 0% (trasparente);

• Colore di primo piano/Colore di sfondo: il colore del 
quadrato in cima si chiama “colore di primo piano” 
ed è il colore che Photoshop utilizzerà per qualsiasi 
strumento.
Il colore del quadrato sottostante si chiama “colore di 
sfondo” ed è utile perché permette di tenere in memo-
ria un altro colore, per poi usarlo velocemente: basta 
cliccare sulle frecce perpendicolari o usare il tasto X 
Alcuni strumenti utilizzano entrambi i colori per de-
gli effetti, come per esempio la Sfumatura, oppure dei 
pennelli che variano colore da Primo Piano e Sfondo 
attraverso la pressione della penna.
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